MAGISTER EN INNOVACION

4

6

7

SESION INMERSION OBSERVAR Y CREAR Y GENERAR IMPLEMENTAR GESTIONAR LA REINVENTANDO LA PRESENTACION
INAUGURAL DESCUBRIR ALTERNATIVAS INNOVACION ESTRATEGIA FINAL DE TESIS
« Innovacion Personal - Digital Design -+ Prototipeo -+ Liderazgo - Estrategias de « Emprendimiento

« Problem Worrying
and Emphatizing

+ Representacion

« Taller1: Reinventar
lo Cotidiano

Esta malla curricular podria ser modificada.

- Digital Fabrication

« Fuentes de
Innovacion

«  Procesos

« Taller 2: Creatividad

- Tecnologias
Emergentes

« Innovaciony
Medioambiente

+ Innovacion Digital

- Prototipeoy
Experimentacion

« Taller 3:Innovacién
Social

< Innovacién en
Modelos de
Negocios

- Disenode
Experiencias

- Portafoliode
Innovaciones

- Gestion del Cambio
Organizacional

Innovacién

« Business
Intelligence

+ Economiade
la Innovacién
y Politicas de
Innovacion

+  Gestion del Cambio
Organizacional

« Taller 4:
Comunicacion de la
Innovacién

EXPERIENCIA DE
INNOVACION
SEMINARIO
INTERNACIONAL

« Financiamiento de
[a Innovacion

« Proteccion de
la Innovacién
(Propiedad
Intelectual)

«  Marketing de
Innovaciones

+ Gestion del Cambio
Organizacional



